- Ammutaan kolme nuolta.
- Pisteytys (vitaali—lihas): 6-2 pistetta.
- Maksimipisteet: 18 pistetta.
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- Ammutaan kolme nuolta.
- Pisteytys (vitaali—lihas): 6-2 pistetta.
- Maksimipisteet: 18 pistetta.

— Pusikossa on seitseman pikkuorkkia, joita ammutaan.

- Ammunta-aika on 40 sekuntia ja aika alkaa ajanottajan merkista.
- Nuoli saa olla janteella mutta ei vedossa.

- Ammutaan korkeintaan seitseman nuolta.

- Kaikki nuolet ammutaan samalta tolpalta.

- Vain yhdesta osumasta per pikkuorkki saa pisteet.

- Pisteytys: Osuma kolme (3) pistetta

- Maksimipisteet: 21 pistetta.



Tolkkikeilaus

- Tarkoituksena on pudottaa tolkit ampumalla, tyylista riippumatta, voit siis ampua
telineeseen tai suoraan tolkkiin, vain maahan asti pudonneesta (ei siis vain
kaatuneesta) tolkista saa pisteet!

- Telineelld on seitseman tolkkia.

- Ammutaan korkeintaan viisi nuolta.

- Aseta pudonneet tolkit takaisin merkityille paikoille.

- Pisteytys: Pudonnut tolkki kolme (3) pistetta.

- Maksimipisteet: 21 pistetta.

Ventti

- Ammutaan enintaan seitseman nuolta halkaisijaltaan 60 senttimetrin tauluun.

- Tavoitteena on saada ammuttua yhteensa 21 pistettd. Taulun pisteytys on kadnteinen,
eli uloin rinki on viisi pistetta ja sisin, keltainen rinki yksi piste. Jos nuoli rikkoo viivan (eli
koskee viivaan), niin osuma tulkitaan kuuluvaksi sisempaan pistealueeseen, aivan kuten
ilman kaannettya pisteytystakin.

- Ammunnan voi lopettaa milloin tahansa, eli kaikkia seitsemaa nuolta ei ole pakko
ampua.

- Pisteytys: Ammuttu pistemaara. Jos ammut tasan 21 pistettd, saat 25 pistetta. Jos
ammut yli 22 pistetta tai enemman, saat nolla pistetta.

- Maksimipisteet: 25 pistetta.

Putket

- Ammutaan viisi nuolta.

— Taustapakassa on viisi erikokoista putkea.

- Ammutaan jokaiseen putkeen yksi nuoli.

— Samaa putkea saa yrittdaa useammankin kerran.

— Aloitetaan suurimmasta putkesta ja osuman jalkeen siirrytdan pienempaan putkeen.
- Pisteytys: Osuma putkeen nelja (4) pistetta.

- Maksimipisteet: 20 pistetta.

- Aloitus merkitylta tolpalta.
- Ampuja pitaa kirjaa siita, kuinka monta laukausta tarvitaan maaliin osumiseen.
- Nuolen pitda jaada kiinni maaliin, vasta sitten suoritus on hyvaksytty.
- Pisteytys:
o 2 laukausta: 20 pistetta



3 laukausta: 15 pistetta
4 laukausta: 12 pistetta
5 laukausta: 9 pistetta
6 laukausta: 6 pistetta
7 laukausta: 3 pistetta
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8 tai yli laukausta: 0 pistetta
o kadonnut nuoli: 1 sakkolaukaus
- Maksimipisteet: 20 pistetta.

Majava (3D)

Ammutaan kolme nuolta.
Pisteytys (vitaali-lihas): 6—2 pistetta.
Maksimipisteet: 18 pistetta.

Pekari (3D)

Ammutaan kolme nuolta.
Pisteytys (vitaali-lihas): 6-2 pistetta.
Maksimipisteet: 18 pistetta.

Kaksi po6ll6a (3D)

Maalina on kaksi 3D-poll6a.

Ammutaan yhteensa nelja nuolta, kaksi kumpaankin p6ll6on.

Rastilla on kaksi ammuntatolppaa, kummaltakin tolpalta ammutaan kaksi nuolta yhteen
polloon. Aloitus kauempana olevalta tolpalta, eli ammutaan kaksi nuolta toiseen
poll6on (kumpaan tahansa), jonka jalkeen siirrytdan lahemmalle tolpalle ja ammutaan
kaksi nuolta toiseen polloon.

Pisteytys: Osuma po6lloon nelja (4) pistetta.

Maksimipisteet: 16 pistetta.

llves (3D)

- Ammutaan kolme nuolta.
- Pisteytys (vitaali-lihas): 6-2 pistetta.
- Maksimipisteet: 18 pistetta.

Kavely

Ammutaan viisi nuolta.
Ammutaan yksi nuoli jokaiselta matkalta, alkaen kymmenesta jaardista.
Ammuttavat matkat ovat 10—-20-30-40-50 jaardia.



Junnut ampuvat kaksi nuolta kahdelta ensimmaiselta matkalta seka yhden nuolen 30
jaardilta.

Pisteytys: 5-4—3-2-1, varin mukaan.
Maksimipisteet: 25 pistetta.

Lentavat linnut

- Maalina on viisi lentavaa lintua.

- Ammutaan yhteensa viisi nuolta, linnut voi ampua missa jarjestyksessa tahansa.
- Vain yhdesta osumasta per lintu saa pisteita.

- Pisteytys: Nelja (4) pistetta per lintu.

- Maksimipisteet: 20 pistetta.

Lentavat kiekot

Maaleina on lentavat kiekot, yhteensa kuusi kappaletta.

Ammutaan kuusi nuolta.

Yksi ryhman ampujista menee levyn taakse heittamaan kiekkoja. Kiekot pitdaa heittaa
sopivasti, noin 2—-3 metrin korkeuteen etuviistoon. Jos heitto oli koko ryhman mielesta
huono, eikd ampuja ampunut nuoltaan, heitetdaan uusi, korvaava kiekko.

Ampuja saa ampua vasta, kun kiekko on ohittanut heittdjan puolella olevan
merkkitolpan.

Heittajan pitaa heittaa kolme isoa ja kolme pienta kiekkoa, satunnaisessa
jarjestyksessa.

Pisteytys: Osuma kiekkoon nelja (4) pistetta. Nuolen pitda jaada kiekkoon kiinni.
Maksimipisteet: 24 pistetta

IFAA Tiputaulu

Maalina on IFAA-liiton tiputaulu, jossa on nelja 20 senttimetrin maalia.

Ammutaan nelja nuolta, jokainen nuoli omaan maaliin. Nuolet pitda ampua Z-
jarjestyksessa, eli aloittaen ylavasemmalta, jonka jalkeen ammutaan yldaoikea, alavasen
ja alaoikea.

Jokainen nuoli ammutaan eri tolpalta, aloitus kauimmaiselta tolpalta.

Pisteytys: Pistealueen (varin) mukaan 5-4-3 jokaisesta maalista. Eli sisin musta alue on
5 pistettd, seuraava valkoinen 4 pistetta ja uloin musta 3 pistetta.

Maksimipisteet: 20 pistetta.



Reikavaneri

- Ammutaan viisi nuolta.

- Maalina on iso vanerilevy, jossa on erilaisia reikia, jotka on pisteytetty eri tavoin.
Yhteen reikdaan saa ampua vain yhden nuolen.

- Pisteytys:
o Osuma reikdan antaa pisteet, jotka on kerrottu reian kohdalla.
o Osuma vaneriin: =1 piste. Vain, jos nuoli ei jaa kiinni taustapakkaan reian

kohdalla, vaan jaa kiinni vaneriin tai kimpoaa siita pois.
Maksimipisteet: 20 pistetta.

Golf I

- Aloitus merkitylta tolpalta.
- Ampuja pitda kirjaa siitd, kuinka monta laukausta tarvitaan maaliin osumiseen.
- Nuolen pitda jaada kiinni maaliin, vasta sitten suoritus on hyvaksytty.
- Pisteytys:
o 2 laukausta: 20 pistetta
o 3 laukausta: 15 pistetta
4 laukausta: 12 pistetta
5 laukausta: 9 pistetta
6 laukausta: 6 pistetta
7 laukausta: 3 pistetta
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8 tai yli laukausta: 0 pistetta
o kadonnut nuoli: 1 sakkolaukaus
- Maksimipisteet: 20 pistetta.

- Ammutaan kolme nuolta.

— Kani l6ytyy sielta kivien alta, kun oikein tarkkaan katsoo...
- Pisteytys (vitaali-lihas): 6-2 pistetta.

- Maksimipisteet: 18 pistetta.

- Ammutaan kolme nuolta.

- Jokainen nuoli ammutaan eri tolpalta.

- Aloitetaan tiesta katsoen vasemmanpuoleiselta tolpalta.
- Ammunnan saa aloittaa mista eldimesta tahansa.

- Jokaiseen maaliin ammutaan vain yksi nuolta.



- Maaleina on yksi iso villisika ja kaksi pienta porsasta.

- Vain yksi ampuja menee ensimmaiselle tolpalle, muut odottavat tiella. Nuolet haetaan
vasta kun viimeinen ampuja on ampunut nuolensa.

- Pisteytys (vitaali—lihas): 6-2 pistetta.

- Maksimipisteet: 18 pistetta.

- Ammutaan kolme nuolta.

- Ammutaan polviasennosta, eli ainakin toisen polven pitaa koskettaa maata tolpan
vieressa.

- Pisteytys (vitaali-lihas): 6-2 pistetta.

- Maksimipisteet: 18 pistetta.

- Maaleina on kolme sorsaa.

- Ammutaan kolme nuolta.

- Vapaavalintainen ammuntajarjestys ja samaa sorsaa saa yrittaa monta kertaa.

- Pisteytys: Osuma sorsaan kuusi (6) pistetta. Vain yhdesta osumasta per sorsa saa
pisteet.

- Maksimipisteet: 18 pistetta.

- Ammutaan viisi nuolta.

— Rottia on viisi kappaletta.

— Ammutaan vain yksi nuoli yhteen rottaan.

— Samaa rottaa saa yrittda monta kertaa.

- Pisteytys: Osuma rottaan nelja (4) pistetta. Vain yhdesta osumasta per rotta saa pisteet.
- Maksimipisteet: 20 pistetta.



